
 
 

 

 

CIRCOLARE N.  

Al personale docente 
Al DSGA 

Sito – sezione PNRR 
 

Oggetto: MODULO FORMATIVO “Padroneggiare l’era digitale: potenziare l’uso delle nuove tecnologie” 
“Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali” PNRR, Piano di Nazionale di Ripresa e Resilienza, linea di 
2.1 “Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” di cui alla 
Missione 4 Componente 1 del PNNR. 

 
CUP: D44D22002210006 
Codice Identificativo Progetto: M4C1I2.1-2022-941-P-2973 

 
 

Nell’ambito del progetto di cui all’oggetto, l’Istituto Comprensivo Amerigo Vespucci di Vibo Valentia Marina 
organizza un modulo formativo in presenza riservato ai propri docenti dal titolo: 

 
MODULO FORMATIVO “Padroneggiare l’era digitale: potenziare l’uso delle nuove tecnologie” - ID: 124941 

 
 

Data iscrizioni: 
 

- Dal 26.02.2024 al 28.02.2024 
 

I docenti dovranno presentare la propria candidatura accedendo alla piattaforma “SCUOLA FUTURA” 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/web/scuola-futura/home con le proprie credenziali SPID e 
ricercando, dalla scheda “Tutti i percorsi”, come parola chiave l’ID del corso prescelto. 
Le iscrizioni verranno registrate in piattaforma “Scuola futura” a cura del tutor didattico. 

 
Data e durata del corso 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/web/scuola-futura/home




- 04.03.2024 dalle ore 17.00 alle ore 19.00 

- 11.03.2024 dalle ore 17.00 alle ore 19.00 

- 18.03.2024 dalle ore 17.00 alle ore 19.00 

- 25.03.2024 dalle ore 17.00 alle ore 19.00 

- 08.04.2024 dalle ore 16.00 alle ore 19.00 

 
 

 
Obiettivi e competenze 

 
- Imparare a progettare attività didattiche coinvolgenti e stimolanti attraverso l’utilizzo del software 

Mozaik: efficace software di presentazione per il lavoro in aula con manuali digitali, presentazioni 
animate e funzioni per i compiti a casa online, oltre a migliaia di spettacolari contenuti interattivi (scene 
3D, strumenti educativi, video, esercizi) che possono essere utilizzati dagli alunni per l'apprendimento a 
casa. 

- creare quiz interattivi e attività di valutazione degli studenti attraverso alcuni software quali Canva e 
PanQuiz; 

- esplorare ed applicare, nell’ambito della didattica curricolare, le potenzialità sottese all’utilizzo di visori 
per la realtà virtuale  

 

 

I percorsi rivolti ai docenti contengono anche le informazioni relative al quadro di riferimento europeo sulle 

competenze digitali (DigComp Edu) e i livelli di ingresso necessari (A2 CONOSCE E UTILIZZA IN MODO 

EFFICACE E RESPONSABILE ). 

 
Si fa presente che il docente dovrà munirsi di un device personale. 

 
Per ogni altra informazione contattare il Tutor Didattico ins. Silvana Amodeo 

 
 
 

 
IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

Prof. Giuseppe SANGENITI 

(firmato digitalmente) 
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